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IDEI PENTRU O YACANTA DE NOTA 10!




Cufarul cu jucarii

TARG DE JUCARII
UITATE IN CUFAR

— As vrea ca Daria sa fie din nou
mica. Ma pieptana, imi punea rochite
Noi...

— Si mie imi este dor de Victoras.
Mereu ma lua in brate la culcare.

— La mine era altfel. Copilul, la care
stateam eu, mi-a rupt o ureche.

— Pe mine ma lua peste tot unde
se ducea. Cel mai mult imi placea in parc.

— Euam ramas fara codita. Ce poate
sa faca un soricel fara codita?



@® Deseneazid © sau @, in dreptul fiecarei jucdrii din poveste, pentru a arita
cum se simte. Scrie denumirile jucariilor care iti plac.

¢ Care crezi ca este povestea spusa de iepuras?
Coloreaza imaginea care se potriveste cu parerea ta.
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= Joaca-te cuzmeiele! Deseneaza, pe sfoara fiecarui zmeu, tot atatea figuri geometrice
cat arata cifra de la capatul sforii, dupa model.

@ Coloreaza imaginea dupa codul alaturat.
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de vaca.

‘ Activitati de vacantda

e Cand erau mici, strabunicii tai isi faiceau minge din basica porcului sau din par

e Demult, copiii se jucau conducand un cerc cu batul.

¢ Jocul de carti numit TABINET te poate ajuta sa inveti mai usor adunarile. Roaga-i

pe bunici sa te invete.

Razi cu noi!

In cutia cu jucarii, hipopotamul o
intreaba pe zebra:

— Ai putea sa-mi spui de ce ai dungi?

— Pentru ca... la magazin nu mai aveau
buline.

f% ~ Fii creativ!

' Jucaria-puisor

©  Contureaza-ti palma pe o coala de
hartie alba sau galbena. Decupeaza dupa
contur.

Adauga un cioc, creasta si picioare
din hartie de alta culoare, apoi realizeaza
detalii cu creioane sau carioci, pentru a
obtine un puisor.

Observa modelul alaturat.
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Cufarul cu jucarii
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m Printre numere
-~ Gaseste cutia in care se odihneste noaptea fiecare jucdrie! Uneste fiecare operatie
de pe cutii cu rezultatul potrivit din dreptul fiecarei jucarii.

Descopera...
XILOFONUL

© Roaga un adult sa te ajute sa confectionezi o jucarie muzicala ca cea de mai jos.

Loveste pe rand paharele, cu lingura, apoi spune care este diferenta dintre sune-
tele pe care le auzi.

Noteaza, cu .L paharul care produce sunetul cel maijos si, cu T, pe cel care produce
sunetul cel mai inalt.
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Atentie! Manevreaza cu grija paharelel
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4 Printre numere

s~ Sotronul

* Observa imaginea de mai sus, apoi completeaza spatiile libere.

Scrie numerele pare de pe sotron:
Scrie numerele impare:
Aduna numerele pare:
Aduna numerele impare:
Scrie denumirea jocului:

Scrie in caseta numarul literelor din denumirea jocului:

* Pentru zilele ploioase, gasesti o idee interesanta de petrecut timpul in Anexa 1.
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= Fiecarei jucarii ii corespunde o umbra. Realizeaza corespondenta dintre acestea.
Coloreaza, in culori diferite, formele obtinute din intersectarea liniilor. Ce ai obtinut?




Activitati de vacanta

~ Cuvinte magice!

.,_:i el

+ Ce mesaj transmite fiecare imagine? Scrie-l, ajutandu-te de cuvintele magice din
etichete.

TEROG! | MULTUMESC! LAREVEDERE! ~ BUNAZIUA! = BUNA!




